Valittavissa 3 pelihahmoa
joilla erilaiset kitka ja @ @
tiheys -ominaisuudet:

Tavoitteena on pysyd

hengissé kt.mn.ei ajastin on HML5 Canvas _ CSS3
nollassa. Pisteitd saa

osumalla pieniin partik- Java Script

JQuery
keleihin (Imakes sense). \7 /\

Esim.: .png-kuva:

ldea: Java
Script peli HTML5
canvasille
box2dweb
fysiikoilla.

: " box2d world g
Kontrollit: on iy m—
mous:e::loyvn() | canver korkeus é6m : T::B::m width: 100px
sin padlla gravitaatio | : _0/0 health = 100
muuttuu hiirté ' ' ‘ ‘ | won:0/0 |
|&himpé&nd olevan
seindn suuntaan
Toimiill: nokia N9 box2dwab.is -
Opera-selaimella ja Easells - kuvat Fysiikkaen .ilne
omalla selaimella & fysiikkaobjek- 9 mobiiliohjelmointi : projektitys : 6.3.2013 :
Safari & Chrome teihin & ticker Annika Alhokankare

(testattu nailla) o .
http://users.metropolia.fi/~ /annikaa/mobiili



