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Idea: Java 
Script peli HTML5 
canvasille 
box2dweb 
fysiikoilla.

Kontrollit: on-
mousedown()    canva-
sin päällä gravitaatio 
muuttuu hiirtä 
lähimpänä olevan 
seinän suuntaan

Toimii!!: nokia N9 
Opera-selaimella ja 
omalla selaimella & 
Safari & Chrome 
(testattu näillä)

Tavoitteena on pysyä 
hengissä kunnes ajastin on 
nollassa. Pisteitä saa 
osumalla pieniin partik-
keleihin (!makes sense).

Valittavissa 3 pelihahmoa 
joilla erilaiset kitka ja 
tiheys -ominaisuudet:

Java Script

box2dweb.js - 
fysiikkaengineEaselJs - kuvat 

fysiikkaobjek-
teihin & ticker

JQuery

HML5 Canvas CSS3

Esim.: .png-kuva:

box2d world
jossa 

korkeus 6m


